Zasady licytacji

W licytacji obowigzujg pewne zasady. Musisz zglosi¢ odzywke wyzsza niz
zalicytowana przez poprzedniego gracza. Mozesz przelicytowac¢ poprzednio
zgloszong odzywke albo starszym kolorem, albo wiekszg liczbg deklarowanych
lew, albo jednym i drugim.

Na przyklad, jesli przeciwnik po twojej prawej stronie licytuje "jedno kier", ty
mozesz zalicytowac "jedno pik" lub "jedno bez atu", ale nie "jedno trefl" ani
"jedno karo", bo te kolory sa nizej notowane niz kiery. Jesli chcesz zglosic¢
trefle lub kara, musisz zalicytowac o szczebel wyzej, "dwa trefl" lub "dwa
karo".

Zauwaz, ze nie ma obowigzku zglaszania odzywki, mozna powiedzie¢ "pas".
Sq dwie inne zapowiedzi, ktére rowniez mozesz zgtosi¢, "kontra" i "rekontra",
ale o nich dowiesz sie wiecej podczas pelnego kursu licytacji.

Po trzecim kolejnym pasie licytacja jest zakonczona i kontrakt jest
okreslony ostatnia odzywka.

Rozpoczecie rozgrywki

Ten z partnerow, ktory jako pierwszy zglosit kolor granego kontraktu (lub bez
atu) staje sie rozgrywajacym.

Gracz po lewej rece rozgrywajacego dokonuje pierwszego wyjscia, ktadac
odkrytq karte na stole.. Nastepnie "dziadek" odkrywa swoje karty i wyklada je
na stole. Od tej pory nie bierze juz udzialu w rozdaniu. Musi milcze¢; wszystkie
karty dziadka sq zagrywane przez jego partnera, czyli rozgrywajacego.

Zazwyczaj staramy sie wziaC lewe zagrywajqc najwyzszq karte w kolorze
wyjscia. Ale pod uwage brane sa takze inne strategie. Pamietaj, rownie dobrze
jest gdy zamiast ciebie lewe bierze twdj partner, bo stanowicie pare. Kiedy
nauczysz sie rozgrywki, poznasz rozne strategie, ktore karty zagrywac w jakich
sytuacjach.

Cztery pierwsze zagrane karty tworza pierwsza lewe. Gdy nie ma juz kart,
rozdanie jest zakonczone. Liczy sie lewy wziete przez kazdg ze stron i oblicza
wynik.

ELEMENTARZ BRYDZA

Brydz to najbardziej pasjonujqca gra na Swiecie. Latwo sie
go nauczy¢, ale zeby gra¢ dobrze, potrzeba troche czasu; to Swietna
zabawa i wielkie wyzwanie! W przeciwienstwie do innych gier i
sportow kazde rozdanie trwa od poczatku do korica od 5 do 10
minut. Akcja, napiecie, strategie i emocje, chwilowe poczucie
zwyciestwa (lub porazki) to wspaniale przezycie. Swiadomos¢
dobrze rozegranego rozdania moze utrzymywac sie przez wiele lat!

W brydza graja cztery osoby siedzace przy kwadratowym stoliku, po
jednej osobie przy kazdym z jego brzegow. Gra toczy sie miedzy
dwiema parami, ty i twéj partner (naprzeciwko siebie) przeciwko
dwajce graczy po lewej i prawej stronie (to twoi przeciwnicy).

Do gry potrzeba zwyklej talii 52 kart (bez dzokeroéw). Talia zawiera
cztery grupy kart, po 13 kart kazda. Te grupy sa zwane kolorami.
Kolory maja swoje symbole i sa uszeregowane w nastepujacym
porzadku:

& Piki
¥Kiery
4 Kara
& Trefle

Kazdy kolor zawiera 13 kart, najwyzszq kartag jest as, a najnizsza
dwojka:

AKDW1098765432

Gdy wszyscy zajeli juz miejsca przy stoliku, kazdy gracz losuje
karte i ten z najwyzsza karta bedzie rozdawat (staje sie dealerem).
Przeciwnik siedzacy po prawej stronie dealera tasuje karty.
Nastepnie drugiemu z przeciwnikow (siedzacemu po lewej rece)
rozdajacy podaje karty do przelozenia. Kart sq rozdawane zgodnie z
ruchem wskazowek zegara, rozpoczynajac od gracza siedzacego po
lewej stronie rozdajacego. Rozdaje sie wszystkie karty, czyli kazdy z
graczy otrzymuje 13 kart.



Im wyzsze karty otrzymates, tym lepiej. Najstarsza karta jest as pik, a
najmtodszq dwojka trefl. Ale podczas rozgrywki dwojka moze okazac sie
bardziej cenna.

Ukladanie kart -Kazdy z graczy podnosi swoje karty i porzadkuje je wedlug
koloréw i rangi, nie pozwalajac ich zobaczy¢ pozostalym graczom. Oto
typowo ulozona reka:

& AW42 ¥DI973 K2 #1065

W gazetach zobaczysz powyzsza reke opisang pionowo wedhug starszenstwa
kolorow:

& AW42
¥D973
+1065
K2

Teraz mozesz przystapi¢ do gry. Gdy karty sq juz rozdane i poukladane, mamy
dwie czesSci rozdania: "licytacje" i "rozgrywke".

Glowny celem gry w brydza jest branie "lew". Licytacja stuzy okresleniu
liczby lew, ktdra kazda ze stron ma wzia¢ w czasie rozgrywki. Najpierw
wyjasnijmy, czym jest lewa.

Lewa sklada sie z czterech kart, z ktorych kazda zostala zagrana przez
jednego z graczy.

Dziala to tak: gracz zagrywa karte kladac jg odkryta na stole. Zawodnik po jego
lewej stronie robi to samo, ale musi dolozy¢ karte w kolorze wyjscia.
Nastepnie partner wychodzacego doktada do koloru, podobnie jak czwarty
gracz. Jesli nie masz karty w zagranym kolorze, musisz dotozy¢ karte innego
koloru.

Najwyzsza zagrana karta w kolorze wyj$cia wygrywa lewe. Cztery karty sa
zbierane przez zdobywce lewy w malg kupke i ukladane przed nim, licem w
dét. Lewy sa liczone kazdej z par, wiec jesli wziate$ lewe a po6Zniej wziat lewe
twoj partner, jego lewa jest rowniez uktadana po twojej stronie stolika, dla
fatwego policzenia lew po rozdaniu.

Licytacja

W licytacji nie zgrywa sie kart. Jest ona w pelni stowna. Ustalasz
liczbe lew, ktéra twoja strona weZmie w czasie rozgrywki.
Najwyzsza odzywka staje sie kontraktem. Rozpoczynajac od
rozdajacego, kazdy dostaje szanse zalicytowania kontraktu.

Odzywka sklada sie z liczby i koloru. Mozesz zalicytowac kazda
liczbe od 1 do 7. To pokazuje liczbe lew ktorg masz zamiar wzig¢
plus 6. Jesli wiec licytujesz "jedno", to twoja para musi probowac
wzig€ 7 lew (1 + 6). Jedli licytujesz "cztery", musisz wzigc 10 lew.

Rozdajacy (dealer) otwiera licytacje, po czym kazdy gracz zgodnie z
ruchem wskazowek zegara ma szanse zglosi¢ odzywke lub
spasowac. Licytujac okresla sie tez nazwe koloru. Licytujesz kolor,
ktéry bylby dla ciebie najlepszym "atu".

Atuty to swego rodzaju "dzikie karty"; jesli nie mozesz dodac¢ do
koloru (nie masz karty w kolorze zagranym w danej lewie), mozesz
zdoby¢ lewe doktadajac atuta.

Licytujac wybierasz zazwyczaj kolor w ktérym masz duzo kart,
poniewaz chciatby$ posiada¢ duzo atutow. Przykladowo, jesli masz
pie¢ pikow, mozesz zalicytowac "jedno pik" (deklarujac wziecie
siedmiu lew z pikami jako atu).

Jesli chcesz, zeby zaden z kolorow nie byt atu, mozesz zglosi¢ "bez
atu" na odpowiedniej wysokosci. Licytujesz bez atu zamiast koloru,
kiedy posiadasz duzo wysokich kart ale brakuje ci dlugiego koloru.
Bez atu jest notowane wyzej niz wszystkie kolory.

Bez atu BA  pierwsza za 40 pkt nastepne po 30

Piki # po 30 pkt
Kiery ¥ po 30 pkt
Kara # po 20 pkt
Trefle o po 20 pkt



